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Twoi rodzice mieli różne pochodzenie 

etniczne (afrykańsko-amerykańskie oraz niemiecko-ame-

rykańskie). Masz niecałe 30 lat, czarne włosy i  trójkątną 

twarz z wysoko osadzonymi kośćmi policzkowymi. Nosisz 

także okulary.

Jako najmłodsza osoba, która otrzymała stałą posadę na Uniwersytecie Miskatonic w Arkham, Mas-

sachusetts, jesteś wschodzącą gwiazdą w nowej dziedzinie nauki: antropologii kulturowej. Nawet 

osoby pracujące na podobnych stanowiskach w  Europie są pod wrażeniem ogromu twoich spe-

cjalistycznych publikacji naukowych. Twoje teorie są fascynujące, sale podczas twoich wykładów 

pękają w szwach, a  twoi studenci cię uwielbiają. Wcześniejsze ekspedycje, którymi możesz się pochwalić, były na 

tyle sensacyjne, że zwróciły uwagę prasy na cały uniwersytet, szczególnie na wydział antropologiczny.  W środowisku 

aż huczy od plotek na temat okazałych prywatnych darowizn dla twojej specjalizacji. Kierownik waszego wydziału 

i przedstawiciele administracji uczelni często zapraszają cię na kolacje.
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Twoi rodzice mieli różne pochodzenie 

etniczne (afrykańsko-amerykańskie oraz niemiecko-ame-

rykańskie). Masz niecałe 30 lat, czarne włosy i  trójkątną 

twarz z wysoko osadzonymi kośćmi policzkowymi. Nosisz 

także okulary.

Jako najmłodsza osoba, która otrzymała stałą posadę na Uniwersytecie Miskatonic w Arkham, Mas-

sachusetts, jesteś wschodzącą gwiazdą w nowej dziedzinie nauki: antropologii kulturowej. Nawet 

osoby pracujące na podobnych stanowiskach w  Europie są pod wrażeniem ogromu twoich spe-

cjalistycznych publikacji naukowych. Twoje teorie są fascynujące, sale podczas twoich wykładów 

pękają w  szwach, a  twoi studenci cię uwielbiają. Wcześniejsze ekspedycje, którymi możesz się pochwalić, były na 

tyle sensacyjne, że zwróciły uwagę prasy na cały uniwersytet, szczególnie na wydział antropologiczny.  W środowisku 

aż huczy od plotek na temat okazałych prywatnych darowizn dla twojej specjalizacji. Kierownik waszego wydziału 

i przedstawiciele administracji uczelni często zapraszają cię na kolacje.
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Biała kobieta z  ciemnokasztanowymi 
włosami związanymi w  koczek. Nosi okulary, zza 
których spogląda na ludzi z  protekcjonalnym wyra-
zem twarzy.

Zdeterminowana i skrupulatna, nieco zbyt 
wyniosła.

Najnowsza członkini prominentnej bostońskiej elity. Sylvia jako pierwsza podjęła studia na 
poziomie doktoranckim i  zdecydowała się pracować w  terenie. Ze względu na jej akade-
micką przenikliwość omawialiście już z władzami wydziału przyznanie jej niższego rangą 
stanowiska na uczelni. Jeśli ktoś szukałby w niej wad, mógłby powiedzieć, że cały czas jest 
poważna – masz nadzieję, że zmieni się to nieco podczas wyprawy.

Oczywiście Sylvia dołączyła do twojej ekspedycji. Był to kolejny logiczny krok na jej akademickiej drodze 
do doskonałości.
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Azjata z  krótkimi czarnymi włosami, 
kwadratową szczęką i poważnym sposobem bycia.

Nigdy nie jest pierwszym, który zrozumie 
subtelną aluzję, niemniej Norman nadrabia zawziętą 
wytrwałością, którą bardzo sobie cenisz w terenie.

Norman jest dość nietypową postacią na waszym wydziale. To dojrzały student – przez szes-
naście lat pracował jako dozorca i wykorzystywał długie nocne zmiany, aby uczyć się czyta-
jąc zbiory biblioteczne i oszczędzać na okres studiów.

Udało ci się przekonać Normana, aby dołączył do twojej ekspedycji – masz nadzieję, że 
jego spokój i odpowiedzialność uczynią go niezrównanym towarzyszem dla młodszych studentów.



Bron PalnaBron Palna
(Karabin/Strzelba) (25%)(Karabin/Strzelba) (25%)

Antropologia (01%)Antropologia (01%)

Archeologia (01%)Archeologia (01%)

Bron Palna (Krótka) (20%)Bron Palna (Krótka) (20%)

Charakteryzacja (05%)Charakteryzacja (05%)

Elektryka (10%)Elektryka (10%)

Gadanina (05%)Gadanina (05%)

Historia  (05%)Historia  (05%)

Jezdziectwo (05%)Jezdziectwo (05%)

Jezyk Obcy (01%)Jezyk Obcy (01%)

Jezyk Ojczysty (WYK)Jezyk Ojczysty (WYK)

Korzystanie z Bibliotek (20%)Korzystanie z Bibliotek (20%)

Ksiegowosc (05%)Ksiegowosc (05%)

Majetnosc (00%)Majetnosc (00%)

Mechanika (10%)Mechanika (10%)

Medycyna (01%)Medycyna (01%)

Mity Cthulhu (00%)Mity Cthulhu (00%)

Nasłuchiwanie (20%)Nasłuchiwanie (20%)

Nauka (01%)Nauka (01%)

Nawigacja (10%)Nawigacja (10%)

Obsługa CiezkiegoObsługa Ciezkiego

Okultyzm (05%)Okultyzm (05%)

Perswazja (10%)Perswazja (10%)

Pierwsza Pomoc (30%)Pierwsza Pomoc (30%)

Pilotowanie (01%)Pilotowanie (01%)

Pływanie (20%)Pływanie (20%)

Prawo (05%)Prawo (05%)

Prowadzenie Samochodu (20%)Prowadzenie Samochodu (20%)

Psychoanaliza (01%)Psychoanaliza (01%)

Psychologia (10%)Psychologia (10%)

Rzucanie (20%)Rzucanie (20%)

Skakanie (20%)Skakanie (20%)

Spostrzegawczosc (25%)Spostrzegawczosc (25%)

Sztuka/Rzemiosło (05%)Sztuka/Rzemiosło (05%)

Sztuka Przetrwania (10%)Sztuka Przetrwania (10%)

Slusarstwo (01%)Slusarstwo (01%)

Tropienie (10%)Tropienie (10%)

Ukrywanie (20%)Ukrywanie (20%)

Unik (1/2 ZR) Unik (1/2 ZR) 

Urok Osobisty (15%)Urok Osobisty (15%)

Walka Wrecz (Bijatyka) (25%)Walka Wrecz (Bijatyka) (25%)

Wiedza o Naturze (10%)Wiedza o Naturze (10%)

Wspinaczka (20%)Wspinaczka (20%)

Wycena (05%)Wycena (05%)

Zastraszanie (15%)Zastraszanie (15%)

Zreczne Palce (10%)Zreczne Palce (10%)

Sprzetu (01%)Sprzetu (01%)

,,

, ,, ,

, , 

, ,, ,

..

,,
,,

,,

, ,, ,

,,

,,

‚‚

‚‚

‚‚

‚‚

‚‚

Bernard Ebstein

Doktorant

22 Mężczyzna

Arkham, Massachusetts

Nowy Jork 

13 70

14

0

0

30 15
6

Angielski

Geologia

Łodzi

Topór/Siekiera

40 20
8 40 20

8 30 15
6

25 12
5 25 12

5

1 0
0 25 12

5

10 5
2

35 17
7

15 7
3 60 30

12

65 32
13 10 5

2

10 5
2

82 41
16 30 15

6 10 5
2

30 15
6 35 17

7

Las

55 27
11 60 30

12 70 35
14

70 35
14 75 37

15 82 41
16

65 31
13 55 27

11 7

Siekiera

Nóż (średni)

Karabin z zamkiem
ślizgowo-obrotowym .30-06

1K6+1

1K4+2

2K6+4

25

25

25

25

12

12

12

12

5

5

5

5

-

-

110 m

1

1

1

-

-

5

-

-

100



Biały mężczyzna z  kręconymi jasno-
brązowymi włosami, okrągłą twarzą, pełnymi policz-
kami i kokieteryjnym uśmiechem.

Bezgranicznie optymistyczny i zawsze go-
tów, aby poświęcić komuś czas.

Jako szczery chłopak z Upper East Side, Bernard jest popularny wśród swoich kolegów i ko-
leżanek ze studiów. Ostatnio jego prywatne rozmowy koncentrują się na nadchodzącym 
ślubie  – zamierza poślubić swoją ukochaną o  imieniu Catherine. Będzie to z pewnością 
oszałamiające wydarzenie, a ponieważ, jak wielu studentów, darzy cię olbrzymią sympatią, 
zaproszenie już do ciebie dotarło.

Bernard z pewnością posiada talent do antropologii i pragnie sprawdzić swoją wiedzę w terenie. Podejrze-
wasz jednak, że dołączył do ekspedycji, aby rzucić wyzwanie wizerunkowi miejskiego chłoptasia” i udowod-
nić swoje traperskie umiejętności przyszłej żonie.
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Przedstawicielka Pierwszych Narodów 
o  czarnych włosach, wysoko osadzonych kościach 
policzkowych i trójkątnej twarzy.

Ostrożna. Charlie wydaje się być sceptycz-
na wobec planów ekspedycji, ale szybko dostrzegasz, 
że jest kobietą, z którą możesz pracować.

Większość ludzi jest zaskoczona, gdy dowiaduje się, że najlepszym tropicielem w Forcie 
McDonald jest kobieta pochodząca z plemienia Tsuut’ina, nazywanego także przez nie-
których Sarsi. Jednak ci, którzy z niej drwią, często tego żałują, a ich siniaki pozostają wi-
doczne przez wiele tygodni. Charlie sprzeciwiła się życzeniom starszyzny i opuściła swoją 
wioskę, aby pracować jako przewodniczka. Oszczędza pieniądze, żeby wysłać swojego przykutego do łóżka 
męża do Winnipeg na drogą operację.


